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컴포넌트 퍼블리싱 기본

컴포넌트 퍼블리싱에 관련된 기본 정보를 제공합니다.

컴포넌트 생성과 삭제

컴포넌트 생성

컴포넌트 생성 순서는 아래와 같습니다.

“컴포넌트” 창에서 생성 대상 컴포넌트 선택1.
화면 캔버스내 생성 위치를 클릭(컴포넌트 초기값 설정에 설정된 크기로 생성됨)2.

컴포넌트 선택

화면내 컴포넌트 선택 방법은 아래와 같습니다.

컴포넌트 마우스로 클릭하여 단일 컴포넌트 선택

마우스로 빈영역을 클릭한 채로 드래드하여 멀티 컴포넌트 선택

키보드 <CONTROL>키를 누른 상태에서 컴포넌트 마우스로 클릭하여 멀티 컴포넌트 선택

키보드 <CONTROL> + “a” 입력을 통해 전체 컴포넌트 선택

컴포넌트 속성 변경

화면내 컴포넌트 속성 변경 방법은 아래와 같습니다.

단일 컴포넌트 마우스 클릭후, “속성” 창에서 속성 변경

컴포넌트 멀티 선택후, 속성을 변경하면 선택된 모든 컴포넌트에 반영

컴포넌트 부모 변경

컴포넌트 생성후, 컴포넌트 부모를 변경하는 방법은 같습니다.

패널과 같은 컨테이너성 컴포넌트로 이동하는 방법

이동 대상 컴포넌트를 마우스 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “x” 입력1.
이동 대상이 배치 대상 컨테이성 컴포넌트를 마우스 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “v” 입2.
력

패널과 같은 컨테이너성 컴포넌트에서 화면 캔버스로 이동하는 방법

이동 대상 컴포넌트를 마우스 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “x” 입력1.
화면 캔버스의 빈 영역을 마우스 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “v” 입력2.

컴포넌트 삭제

컴포넌트 삭제는 아래의 방법중 한가지를 사용합니다.
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컴포넌트 클릭후, 키보드 <DELETE> 입력

컴포넌트 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “D” 입력

컴포넌트 우클릭후, 컨텍스트 메뉴에서 “삭제” 메뉴 선택

컴포넌트 복사/붙여넣기/취소

컴포넌트 작업을 위한 단축키는 아래와 같다.

컴포넌트 복사: 컴포넌트 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “c” 입력

컴포넌트 잘라내기: 컴포넌트 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “x” 입력

컴포넌트 붙여넣기: 컴포넌트 클릭후, 키보드 <CONTROL> + “v” 입력

컴포넌트 되돌리기: 키보드 <CONTROL> + “z” 입력

From:
http://technet.softbase.co.kr/wiki/ - xFrame5 TechNet

Permanent link:
http://technet.softbase.co.kr/wiki/education/publish/component_basic

Last update: 2025/01/06 19:13

http://technet.softbase.co.kr/wiki/
http://technet.softbase.co.kr/wiki/education/publish/component_basic

	목차
	컴포넌트 퍼블리싱 기본
	컴포넌트 생성과 삭제
	컴포넌트 생성
	컴포넌트 선택
	컴포넌트 속성 변경
	컴포넌트 부모 변경
	컴포넌트 삭제
	컴포넌트 복사/붙여넣기/취소



