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퍼블리싱 개요

xFrame5 솔루션을 통한 UI 퍼블리싱 교육에 대한 정보를 제공합니다.

UI 퍼블리싱 절차

UI 퍼블리싱은 아래와 같은 절차로 진행된다.

표준 정의1.
사용자 환경 분석 및 UI 디자인 표준 너비/높이 결정

디렉토리/화면/컴포넌트/스타일 명명 체계 정의

디자인 시안 결정2.
UI 공통 영역(로그인, 메뉴, 공통 기능) 기능 설계 및 디자인 시안 결정

기능별(일반/팝업)별 화면 영역 기능 설계 및 디자인 시안 결정

업무 유형별 화면 영역 기능 설계 및 디자인 시안 결정

디자인 개발3.
영역별 이미지 커팅/이미지 생성 및 이미지 등록

컴포넌트별 디자인 시안 결정 및 컴포넌트별 스타일 등록

UI 공통 영역 개발 및 디자인 적용

컴포넌트 유형별 샘플 화면 퍼블리싱 및 가이드 문서 작성

업무 유형별 샘플 화면 퍼블리싱 및 가이드 문서 작성

디자인 교육4.
업무화면 퍼블리셔/개발자를 대상으로 퍼블리싱 표준 교육

업무화면 퍼블리셔/개발자를 대상으로 퍼블리싱 샘플 교육

화면 개발5.
UI 표준 자원(이미지/스타일/샘플 화면)을 이용하여 개별 업무화면 UI 개발
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