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아코디언 가이드

각 가이드에 대한 내용은 좌측 메뉴를 선택하여 확인하세요.

개요

아코디언 컴포넌트는 UI가 없는 기능성 컴포넌트이며, 아코디언 처리 대상 컴포넌트를 “아이템”이란 용
어로 명명한다.

아코디언 컴포넌트는 처리 대상 아이템(컴포넌트)에 대해서 아코디언 형식으로 펼침/접힘 처리를 수행
한다.

주요 속성

속성 설명

item_dir 아코디언 처리 방향을 지정한다.

effect_duration 아코디언 처리시 애니메이션 진행 시각을 지정한다.

effect_easing 아코디언 처리시 애니메이션 방식을 지정한다.

주요 이벤트

이벤트 설명

on_expand 아코디어 아이템의 펼침/접힘 상태 변경 이벤트이다.

주요 API
API 설명

additem 아코디어 아이템을 추가한다.

refresh 아코디언 아이템의 내용을 표시한다.

expanditem 아코디언 아이템을 펼침/접힘 처리한다.
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