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애니메이트 가이드

각 가이드에 대한 내용은 좌측 메뉴를 선택하여 확인하세요.

개요

애니메이트 컴포넌트는 다른 컴포넌트에 이동 및 확대/축소 효과를 주는 컴포넌트이다

주요 속성

속성 설명

effect_type 효과 유형을 지정한다.

effect_interval 효과 간격을 지정한다.

effect_duration 효과 속도를 지정한다.

주요 이벤트

이벤트 설명

on_progress 설정된 시간 간격(effect_interval) 마다 호출되는 이벤트이다.

on_complete 애니메이트 완료 이벤트이다.

주요 API
API 설명

additem 효과 지정할 컴포넌트를 추가한다.

deleteitem 추가한 아이템을 삭제한다.

play 애니메이트 효과를 시작한다.

stop 애니메이트 효과를 중지한다.

pause 애니메이트 효과를 일시중지한다.
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