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프로젝트 동기화

Description

HTML5 기반 개발 환경에는 개발자 PC에 WEB 서버 환경을 구성하고 프로젝트 UI 개발을 진행합니다.

프로젝트 “저장 방식”이 “DB” 또는 “WEB” 환경인 경우, 프로젝트내 개발자가 DevStudio를 이용해서 작

업한 내용은 모두 DBMS에 저장됩니다.

프로젝트 동기화는 프로젝트 “저장 방식”이 “DB” 또는 “WEB” 환경인 경우, DBMS에 저장된 내용과 개발

자 PC의 로컬 프로젝트 디렉토리와의 동기화 작업이 필요합니다.

“저장 방식”에 대한 자세한 설명은 http://technet.softbase.co.kr/wiki/guide/devstudio/repository를 참조
합니다.

“저장 방식”이 “File”인 경우에는 설정값이 무시됩니다.

프로젝트 동기화 방식은 DBMS내 동기화 대상 항목의 최종 수정 시각과 개발자 PC의 동기화 대상 디렉
토리내 해당 파일의 수정시각을 기준으로 동기화 작업을 수행합니다.

Setting

구분 설명 기타

동기화 대상 경
로

DBMS 내용과 동기화를 수행한 프로
젝트 디렉토리의 절대 경로를 지정합
니다.

screen 디렉토리가 위치한 디렉토리가 기준이
됩니다.

프로그램 실행
시 동기화 항목

evStudio 프로그램 실행 후, 프로젝트
환경에 접속시 “동기화 대상 경로”와
동기화를 수행 항목을 지정합니다.

DevStudio 프로그램 실행 후, 프로젝트 환경에
접속이후, “프로젝트 창”의 각 영역의 트리 컨텍
스트 메뉴중 “전체 동기화”, “화면 디렉토리 동
기화”, “화면 동기화”와 같은 메뉴를 통해서 동
기화 기능을 제공합니다.
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