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아키텍처 질의응답

xFrame5 아키텍처와 관련된 질의응답 정보를 제공합니다.

질의응답 목록

화면(screen)은 무엇인가요?

화면 멤버(member) 오브젝트는 무엇인가요?

factory는 무엇인가요?

글로벌 모듈(공통 모듈)은 무엇인가요?

글로벌 데이터셋(공통 데이터셋)은 무엇인가요?

글로벌 모듈에 외부 라이브러리를 로드하는 방법은 무엇인가요?

컴포넌트는 무엇인가요?

이벤트는 무엇인가요?

화면은 어떻게 로딩되나요?

실행 파라미터는 무엇인가요?

메인 화면은 무엇인가요?

질의응답 내용

화면(screen)은 무엇인가요?

화면은 xFrame5 솔루션에서 UI를 개발하기 위한 기초 단위로 HTML의 하나의 페이지와 유사한 단
위입니다.

화면은 컴포넌트에 대한 정보를 포함하고 있는 XML 파일과 스크립트 로직이 저장되어 있는

JS(JavaScript) 파일로 구성됩니다.

화면 오브젝트는 “screen”이란 미리 정의된 이름을 통해서 스크립트에서 접근하며, 다음과 같은

API를 제공합니다.

화면 속성 제어용 API
화면 스크립트 멤버(member)를 구하는 API
화면 XDataSet/컴포넌트 오브젝트를 구하는 API
화면 XTranMap 기준 서버와 XDataSet 기반 데이터 통신 기능을 수행하는 API

화면 멤버(member) 오브젝트는 무엇인가요?

화면 멤버 오브젝트는 화면내 스크립트 영역에 접근하기 위해 사용되는 오브젝트입니다.

화면 멤버는 화면 오브젝트(screen 오브젝트)의 getmembers API를 통해서 구합니다.

화면 멤버 오브젝트를 통해서 화면 스크립트에서 정의된 글로벌/전역 변수에 대한 접근 및 함수에
대한 호출 기능을 제공합니다.
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다른 화면이나 글로벌 모듈에서 제어 대상 화면 오브젝트(screen)를 구하면, 화면 오
브젝트를 통해 화면의 멤버 오브젝트를 구할 수 있고, 화면 오브젝트와 화면 멤버 오
브젝트를 이용하면 화면내 모든 기능을 제어할 수 있다.

factory는 무엇인가요?

factory는 xFrame5 솔루션에서 공통 유틸리티성 기능이 제공되는 오브젝트입니다.

factory 오브젝트는 “factory”란 미리 정의된 이름을 통해서 스크립트에서 사용합니다.

글로벌 모듈(공통 모듈)은 무엇인가요?

글로벌 모듈은 프로젝트에서 전역적으로 사용되는 공통 기능성 함수를 개발하기 위해 제공되는
기능입니다.

전역적으로 사용된다는 것은 A라는 화면에서 글로벌 모듈의 전역 변수 값 변경시, B라는 화면에
서 전역 변수 값을 구하는 경우, 변경된 값이 반환된다는 것을 의미합니다.

글로벌 모듈은 글로벌 모듈 이름(ID)으로 구별됩니다.

스크립트에서 “글로벌모듈이름”.“전역변수이름” 형식으로 전역변수에 접근하거나, “글로벌모듈
이름”.“함수이름” 형식으로 함수를 호출합니다.

글로벌 데이터셋(공통 데이터셋)은 무엇인가요?

글로벌 데이터셋 프로젝트에서 전역적으로 사용되는 데이터를 저장하기 위해서 제공되는 기능입
니다.

전역적으로 사용된다는 것은 A라는 화면에서 값 변경시, B라는 화면에게 값을 구하는 경우, 변경
된 값이 반환된다는 것을 의미합니다.

글로벌 데이터셋은 글로벌 데이터셋 이름(ID)으로 구별됩니다.

스크립트에서 “글로벌데이터셋이름”.“데이터셋API” 형식으로 글로벌 데이터셋을 사용합니다.

글로벌 모듈에 외부 라이브러리를 로드하는 방법은 무엇인가요?

글로벌 모듈은 기본적으로 공통 모듈로 개발한 소스 이외에 상수 정보가 정의된
xf5/lib/xf_const.min.js 파일이 로드됩니다.
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COMMONMODULE_LOADTYPE이 0(script)인 경우에는 아래의 방식으로 외부 라이브러리 로드 정
보를 설정한다.

MODULE_USE_BIG_NUMBER 실행 파라미터를 true로 지정한 경우, xf5/ext/lib/big.min.js 라
이브러리가 로드됩니다.
COMMONMODULE_EXTLIB 실행 파라미터를 설정하면, 글로벌 모듈별로 설정된 외부 라이브
러리가 로드됩니다.

실행 파라미터에 대한 내용은 실행 파라미터 가이드를 참조한다.

COMMONMODULE_LOADTYPE이 1(import)인 경우에는 화면로더.html에서 외부 라이브러리 로드
정보를 설정한다.

화면 로더에 대한 내용은 화면 로더 가이드를 참조한다.

컴포넌트는 무엇인가요?

컴포넌트는 xFrame5 솔루션에서 제공하는 UI 기능을 수행하기 위한 단위 모듈을 의미합니다.

이벤트는 무엇인가요?

화면 및 컴포넌트에서 특정한 동작이 발생한 것을 알려주는 기능입니다.

이벤트는 개발툴에서 이벤트에 대한 함수(이벤트 핸들러)를 지정하여 사용하며, 화면 이벤트를
제외한 이벤트 함수의 첫번째 파라미터는 이벤트가 발생한 컴포넌트의 인스턴스가 전달됩니다.

이벤트는 다음과 같이 2가지 형식으로 제공됩니다.

단순 이벤트: 이벤트 함수의 리턴값이 사용되지 않는 이벤트

리턴 이벤트: 이벤트 함수의 리턴값이 이벤트에 대한 후 처리를 수행하기 위한 기준이 되는

이벤트 (예: 탭의 on_itemdestroy 이벤트)

리턴 이벤트 예시는 아래와 같다.

/**
 * 탭 아이템이 삭제되기 전에 발생하는 이벤트
 * @param objInst 탭 컴포넌트 인스턴스

 * @itemindex objInst 탭 아이템 인덱스

 * @returns 탭 아이템 삭제 처리 여부
 *      1 - 탭 아이템 삭제 처리,
 *      0 - 탭 아이템을 삭제하지 않음
 */
function tab_on_itemdestroy(objInst, itemindex)
{
    // 탭 아이템을 삭제하지 않기 위해서는 0값을 리턴한다.
    return 1;
}

http://technet.softbase.co.kr/wiki/manual/param/parameter_guide
http://technet.softbase.co.kr/wiki/guide/general/screen_loader_guide
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화면은 어떻게 로딩되나요?

하나의 화면 결과물은 화면 구성요소를 포함하는 XML 파일과 자바스크립트 로직을 포함하고 있

는 JS 파일로 구성됩니다.

모든 화면은 하나의 “화면로더.html”에 화면 관련 정보를 파라미터로 전달하여 로딩됩니다.

“화면로더.html”에는 xFrame5 솔루션 엔진용 CSS 파일과 JS 파일이 포함되어 있으며, “화면로

더.js” 파일을 포함합니다.

“화면로더.html”에 전달된 화면 정보를 이용하여 xFrame5 솔루션 엔진이 화면.XML, 화면.JS 파일

을 로드하여 동적으로 HTML를 구성하는 방식으로 화면이 표시됩니다.

실행 파라미터는 무엇인가요?

“화면로더.html” 파일은 “화면로더.js” 파일을 포함합니다.

실행 파라미터는 “화면로더.js” 파일에는 “_xf_param” 변수명으로 정의된 오브젝트내 정의된 설
정정보를 의미합니다.

실행 파라미터에는 화면 실행시 사용되는 다양한 구성 정보가 정의되어 있습니다.

실행 파라미터에 대한 자세한 설명은 실행 파라미터 가이드(98_xFrame5_Parameter_Guide.html)
및 그리드 실행 파라미터 가이드(98_xFrame5_Grid_Parameter_Guide.html) 문서를 참조합니다.

메인 화면은 무엇인가요?

메인 화면은 “MAINFRAMESCREEN” 실행 파라미터에 정의된 화면을 의미하며, “화면로더.html”
파일을 화면 정보 파라미터 없이 로딩시 처음으로 로딩되는 화면입니다.

메인 화면은 일반 화면과 다른 점은 스타일/글로벌 모듈/글로벌 데이터셋을 로딩하는 과정을 수
행합니다.
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