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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 솔루션의 실행 환경 아키텍처는 아래와 같이 사용자 시스템, 서버 시스템, 형상 관리 시스템으로 구성되며, 서버 시스템 내부에는 WEB/WAS 서
버 S/W 내에 xFrame5 관련 파일이 구성된다.

1.1. 실행 환경 아키텍처

아키텍처 상세 내용

xFrame5 Engine Module

xFrame5 UI

xFrame5 Engine File

xFrame5 UI File

xFrame5
XDataSet5

Library
(JSON)

xFrame5 XExcel5
Library/Servlet

(Apache POI 기반, JDK 1.6 이상)
(엑셀 업로드/다운로드 기능)
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5는 HTML5기반의 UI개발 솔루션으로 Any Device, Any Brower, Any Server Platform을 지원하는 One Source Multi Use를 지원합니다. 

1.1. 실행 환경 아키텍처

아키텍처 상세 내용 – 개발 아키텍처
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 PC용 전용 브라우저는 크롬 브라우저의 기반 소스인 크로미엄 오픈 소스 기반의 엔진에 기반한 브라우저입니다. 범용 브라우저에서 제공이 불
가능한 다양한 부가 기능을 제공합니다.

1.1. 실행 환경 아키텍처

아키텍처 상세 내용 – 전용 브라우저

…

…
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 솔루션의 범용 Browser 형태의 내부 구조는 아래와 같이 범용 브라우저 기반하에 HTML5 기반 업무 화면 표시 영역과 xPlus5 기반 기능 확장 영
역으로 구성되며, 각 영역간 통신은 WebSocket 통신 프로토콜을 이용하여 수행된다.

1.1. 실행 환경 아키텍처

아키텍처 상세 내용 – XPlus 확장 기능

…

…
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

모바일 하이브리드 앱은 일반 모바일 WEB 환경에서 제공하지 못하는 다양한 네이티브(Native) 앱 기능을 제공하기 위해서, HTML5 환경에서 JavaScript로
연계를 위한 모바일 하이브리드 앱 기능 연계 모듈을 제공합니다.

1.1. 실행 환경 아키텍처

아키텍처 상세 내용 – 모바일 하이브리드 앱

…

…



- 8 - Copyright © SOFTBase Inc. All rights reserved.당신의 꿈을 향해 SOFTBase가 함께 뛰겠습니다.

1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 솔루션의 초기 화면 로딩 절차 및 실행 절차 아키텍처는 아래와 같다.

1.2. 초기 화면 실행 아키텍처

아키텍처 상세 내용

xFrame5 Viewer 파라미터 처리

스타일 로드

Global Module 로드

Global xDataSet 로드

HTML 파일 및
JavaScript 파일

초기 화면 로드

Global
Module

파일

Global
Module

목록 파일

Global
xDataSet

파일

Global
xDataSet
목록 파일

xFrame5
스타일 파일

초기 화면
XML 파일

초기 화면
스크립트 파일

xFrame5 스타일 파일

화면 관련 파일
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 솔루션의 초기 화면 로딩 절차 및 실행 절차 아키텍처는 아래와 같다.

1.2. 초기 화면 실행 아키텍처

아키텍처 상세 설명

번호 구분 설명

1
xFrame Viewer
파라미터 처리

▪ xFrameViewer를 품고 있는 HTML 또는 JavaScript 파일에서 xFrameViewer에게 전달되는 파라미터 정보를 처리한다.
▪ 파라미터에는 화면 정보를 로드하는 방법 및 경로 정보가 포함되어 있다.

2 스타일 로드 ▪ xFrame5 프로젝트에서 정의한 스타일 파일을 로드한다.

3
Global Module

로드
▪ 각각의 업무 화면에서 공통적으로 호출되어 사용되는 Global Module 정보를 Global Module 목록 파일 정보를 이용
하여 로드한다.

4
Global xDataSet

로드
▪ 각각의 업무 화면에서 공통적으로 사용할 수 있는 Global xDataSet 정보를 Global xDataSet 목록 파일 정보를 이용하
여 로드한다.

5 초기 화면 로드 ▪ xFrameViewer의 파라미터 중에 “MAINFRAMESCREEN”에 해당하는 화면을 로드한다.
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 솔루션의 업무 화면 로딩 절차 및 실행 절차 아키텍처는 아래와 같다.

1.3. 화면 실행 아키텍처

아키텍처 상세 내용

10

화면 로딩 및 표시

Global xDataSet 파일

Global Module 파일

Image 파일

Code 파일

스타일 파일화면 이벤트 처리 및 로직 수행

송수신 데이터 처리

데이터 송수신 처리

화면 스크립트 File

UI 콘트롤 이벤트 구현

일반 스크립트 합수

화면 Scope 변수

화면 XML File

UI 콘트롤 속성

I/O Map 정보

UI 콘트롤 이벤트 정의

xDataSet 정보

Attribute Map 정보

외부 컴포넌트 정보 외부 컴포넌트 파일
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1. xFrame5 실행 환경 아키텍처

xFrame5 솔루션의 업무 화면 로딩 절차 및 실행 절차 아키텍처는 아래와 같다.

1.3. 화면 실행 아키텍처

아키텍처 상세 설명

번호 구분 설명

1
화면 로딩

및
표시

▪ 화면 로딩시 해당 화면 XML 파일내의 “외부 컴포넌트 정보”, “Attribute Map 정보”, “UI 콘트롤 속성” 정보를 분석하여 외부
리소스 파일들을 화면내에 로딩하고 표시한다.

▪ “Attribute Map 정보”를 이용하여 UI 콘트롤의 초기 속성을 설정한다.

2

화면
이벤트 처리

및
로직 수행

▪ 화면 XML 파일 내에 UI 콘트롤 이벤트 정의에 정의된 이벤트가 발생하면, 화면 스크립트 파일의 해당 함수가 호출된다.
▪ 화면 스크립트 파일의 함수는 화면 내 변수 및 “Global Module”내에 있는 변수 및 함수를 이용하여 비즈니스 로직을 수행한
다. 

3
송수신

데이터 처리

▪ 송수신 데이터 처리를 업무 서버로 데이터를 송수신하기 전에 송수신될 데이터의 정보를 이용해서 데이터를 조립/처리하는
과정이다.

▪ “I/O Map 정보”에 정의된 데이터를 “xDataSet 정보”와 “Global xDataSet 파일” 정보를 이용해서 처리한다.

4
데이터

송수신 처리
▪ 업무 서버와 xFrame-Viewer내에 내장된 통신 어댑터 또는 외부 통신 어댑터를 이용해서 데이터 송수신을 수행한다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.1. WEB/WAS가 하나의 시스템으로 구성 및 공유 디스크 사용

아키텍처 상세 내용

12

사용자 시스템

xFrame-Viewer

운영자 시스템

xAdmin UI

HTTP 

방식으로

File Upload

xFrame-Admin

xAdmin (MASTER) 시스템

WAS 서버

WEB 서버

HTTP GET

xFrame-Admin

xAdmin (MASTER) 시스템

WAS 서버

WEB 서버

DBMS

File System

파일 시스템
공유
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.1. WEB/WAS가 하나의 시스템으로 구성 및 공유 디스크 사용

아키텍처 상세 설명

번호 구분 설명

1 파일 이행

▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.
▪ 각 시스템은 XAdmin은 서버 관리 기능을 통해서 모두 “MASTER” 시스템으로 등록합니다.

2 파일 시스템 공유 ▪ 각 시스템은 외장 디스크 볼륨을 공유하여 사용합니다.

3
파일

다운로드 및
접근

▪ L4 스위치의 가상 IP에 접속하여 WEB 서버를 통해서 필요한 파일들을 “사용자 시스템”에 다운로드합니다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.2. WEB/WAS가 하나의 시스템으로 구성 및 로컬 디스크 사용

아키텍처 상세 내용

14

사용자 시스템

xFrame-Viewer

운영자 시스템

xAdmin UI

HTTP 

방식으로

File Upload

xFrame-Admin

xAdmin (MASTER) 시스템

WAS 서버

WEB 서버

File System

FTP/HTTP

HTTP GET

xFrame-Admin

xAdmin (SLAVE) 시스템

WAS 서버

WEB 서버

File System

DBMS

xadmin MASTER 시스템과 xadmin SLAVE 

시스템과 직접 통신

(WAS HTTP 포트/WEB HTTP 포트 사용)
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.2. WEB/WAS가 하나의 시스템으로 구성 및 로컬 디스크 사용

아키텍처 상세 설명

번호 구분 설명

1 파일 이행

▪ 운영자는 XAdmin UI를 통해서 “MASTER” 시스템으로 등록된 시스템에 접속합니다.
▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.
▪ 각 시스템은 XAdmin은 서버 관리 기능을 통해서 모두 한 시스템을 “MASTER” 시스템으로 다른 시스템은 “SLAVE” 시스템으
로 등록합니다.

▪ “MASTER” 시스템에만 백업본이 관리됩니다.

2 파일 시스템 동기화

▪ 마스터 시스템에서 파일 이행시 “SLAVE” 시스템으로 등록된 시스템과 HTTP 통신 또는 FTP 통신을 통해 파일을 동기화 합니
다.

▪ 동기화 방식은 XAdmin을 통해서 지정할 수 있습니다.
▪ FTP 통신 방식을 사용할 경우, FTP 서버가 설치되어 있어야 하며, XAdmin을 통해서 FTP 사용자 ID와 Password를 등록해야
합니다.

3
파일

다운로드 및
접근

▪ L4 스위치의 가상 IP에 접속하여 WEB 서버를 통해서 필요한 파일들을 “사용자 시스템”에 다운로드합니다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.2. WEB/WAS가 하나의 시스템으로 구성 및 로컬 디스크 사용

장애 처리 절차

번호 구분 설명

1
마스터
서버가

장애인 경우

▪ “SLAVE” 시스템에 XAdmin으로 접속하여, “SLAVE” 시스템의 정보를 “MASTER” 시스템으로 변경합니다.
▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.

2
장애 발생
시스템이

복구된 경우

▪ “MASTER”로 설정된 시스템에 접속하여, 이행 이력을 확인하여, 장애 발생 시간동안 배포된 파일 목록을 확인합니다.
▪ 마스터 관리 메뉴를 통해서 해당 파일들을 로컬로 다운로드 합니다.
▪ 로컬로 다운로드된 파일들을 다시 업로드/등록/결재/이행 절차를 수행하여 배포합니다.

3
서버 구성
정보 복구

▪ “MASTER” 시스템의 정보를 변경한 경우, 다시 서버 정보를 원복합니다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.3. WEB/WAS가 분리된 시스템으로 구성 및 공유 디스크 사용

아키텍처 상세 내용

17

사용자 시스템

xFrame-Viewer

운영자 시스템

xAdmin UI

HTTP 

방식으로

File Upload

xFrame-Admin

xAdmin (MASTER) 시스템

WAS 서버

File System

xFrame-Admin

xAdmin (SLAVE) 시스템

WAS 서버

File System

WEB 서버 시스템

WEB 서버

File System

WEB 서버 시스템

WEB 서버

FTP

HTTP GET

DBMS
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.3. WEB/WAS가 분리된 시스템으로 구성

아키텍처 상세 설명

번호 구분 설명

1 파일 이행

▪ 운영자는 XAdmin UI를 통해서 “MASTER” 시스템으로 등록된 시스템에 접속합니다.
▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.
▪ 각 시스템은 XAdmin은 서버 관리 기능을 통해서 모두 한 시스템을 “MASTER” 시스템으로 다른 시스템은 “SLAVE” 시스템으
로 등록합니다.

▪ “MASTER” 시스템에만 백업본이 관리됩니다.

2 파일 시스템 동기화

▪ 마스터 시스템에서 파일 이행시 “SLAVE” 시스템으로 등록된 시스템, WEB 서버 시스템으로 설정된 서버와 FTP 통신을 통해
파일을 동기화 합니다.

▪ HTTP 동기화 방식은 지원하지 않습니다.
▪ FTP 통신 방식을 사용할 경우, FTP 서버가 설치되어 있어야 하며, XAdmin을 통해서 FTP 사용자 ID와 Password를 등록해야
합니다.

3
파일

다운로드 및
접근

▪ L4 스위치의 가상 IP에 접속하여 WEB 서버를 통해서 필요한 파일들을 “사용자 시스템”에 다운로드합니다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.3. WEB/WAS가 분리된 시스템으로 구성

장애 처리 절차

번호 구분 설명

1
마스터
서버가

장애인 경우

▪ “SLAVE” 시스템에 XAdmin으로 접속하여, “SLAVE” 시스템의 정보를 “MASTER” 시스템으로 변경합니다.
▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.

2
장애 발생
시스템이

복구된 경우

▪ “MASTER”로 설정된 시스템에 접속하여, 이행 이력을 확인하여, 장애 발생 시간동안 배포된 파일 목록을 확인합니다.
▪ 마스터 관리 메뉴를 통해서 해당 파일들을 로컬로 다운로드 합니다.
▪ 로컬로 다운로드된 파일들을 다시 업로드/등록/결재/이행 절차를 수행하여 배포합니다.

3
서버 구성
정보 복구

▪ “MASTER” 시스템의 정보를 변경한 경우, 다시 서버 정보를 원복합니다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.3. WEB/WAS가 분리된 시스템으로 구성 및 로컬 디스크 사용

아키텍처 상세 내용

사용자 시스템

xFrame-Viewer

운영자 시스템

xAdmin UI

HTTP 

방식으로

File Upload

xFrame-Admin

xAdmin (MASTER) 시스템

WAS 서버

File System

xFrame-Admin

xAdmin (SLAVE) 시스템

WAS 서버

File System

WEB 서버 시스템

WEB 서버

File System

WEB 서버 시스템

WEB 서버

File System

FTP

HTTP GET

DBMS
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.3. WEB/WAS가 분리된 시스템으로 구성된 경우

아키텍처 상세 설명

번호 구분 설명

1 파일 이행

▪ 운영자는 XAdmin UI를 통해서 “MASTER” 시스템으로 등록된 시스템에 접속합니다.
▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.
▪ 각 시스템은 XAdmin은 서버 관리 기능을 통해서 모두 한 시스템을 “MASTER” 시스템으로 다른 시스템은 “SLAVE” 시스템으
로 등록합니다.

▪ “MASTER” 시스템에만 백업본이 관리됩니다.

2 파일 시스템 동기화

▪ 마스터 시스템에서 파일 이행시 “SLAVE” 시스템으로 등록된 시스템, WEB 서버 시스템으로 설정된 서버와 FTP 통신을 통해
파일을 동기화 합니다.

▪ HTTP 동기화 방식은 지원하지 않습니다.
▪ FTP 통신 방식을 사용할 경우, FTP 서버가 설치되어 있어야 하며, XAdmin을 통해서 FTP 사용자 ID와 Password를 등록해야
합니다.

3
파일

다운로드 및
접근

▪ L4 스위치의 가상 IP에 접속하여 WEB 서버를 통해서 필요한 파일들을 “사용자 시스템”에 다운로드합니다.
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2. xAdmin5 배포환경 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

2.3. WEB/WAS가 분리된 시스템으로 구성된 경우

장애 처리 절차

번호 구분 설명

1
마스터
서버가

장애인 경우

▪ “SLAVE” 시스템에 XAdmin으로 접속하여, “SLAVE” 시스템의 정보를 “MASTER” 시스템으로 변경합니다.
▪ XAdmin의 로컬 파일 업로드 또는 이관 업로드 기능을 통해 “운영자 시스템” 로컬 시스템의 파일을 업로드 하거나, 테스트
시스템의 파일을 업로드합니다.

▪ XAdmin의 등록/결재/이행 기능을 통해 파일을 이행합니다.

2
장애 발생
시스템이

복구된 경우

▪ “MASTER”로 설정된 시스템에 접속하여, 이행 이력을 확인하여, 장애 발생 시간동안 배포된 파일 목록을 확인합니다.
▪ 마스터 관리 메뉴를 통해서 해당 파일들을 로컬로 다운로드 합니다.
▪ 로컬로 다운로드된 파일들을 다시 업로드/등록/결재/이행 절차를 수행하여 배포합니다.

3
서버 구성
정보 복구

▪ “MASTER” 시스템의 정보를 변경한 경우, 다시 서버 정보를 원복합니다.
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3. xFrame5 컴포넌트 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

3.1. 코드 정보 아키텍처

아키텍처 상세 내용

CODE_ID.pic

CODE_ID

Comment_1Code_1

CODE_NAME

CODE_DELIMETER

CODE_STYLE

CODE_DATA

Comment_2Code_2

Comment_nCode_n

… …

번호 구분 설명

1 CODE ID

▪ 각 코드는 고유의 ID를 가지며, 이 ID를 이용하여 화
면에서 참조한다.

▪ 각 코드는 코드 ID를 이용하여 파일로 저장되며, 확
장자는 “.pic”로 만들어 진다.

2 코드

▪ CODE ID에 포함되는 코드 정보에서 코드에 해당하
는 데이터이다.

▪ 업무 서버로 데이터 송신시 실제로 전송되는 데이터
이다.

3 Comment
▪ 코드에 대한 설명에 해당하는 항목이다.
▪ 업무 서버로 데이터 송수신시 사용되지 않고, 화면

에 표시하기 위한 용도로 사용된다.
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3. xFrame5 컴포넌트 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

3.2. 그리드 정보 아키텍처

아키텍처 상세 내용

GRID Component

Grid Properties

Column_1

Column_Header_1

Column_Data_1

Header Properties

Data Properties

Column_n

…

Grid Events

Data Events

Column_Header_n

Header Properties

…

번호 구분 설명

1
Grid 속성

및
이벤트

▪ Grid 컴포넌트 자체의 속성 정보 및 이벤트 정보들이
다.

▪ Grid 컴포넌트 전체에 영향을 미치는 속성들이다.

2
Column

헤더 속성

▪ 그리드의 각 칼럼의 헤더에 대한 속성 정보들이다.
▪ 그리드의 헤더가 여러 행인 경우에는 각 행의 헤더별
로 속성을 정의한다.

3
Column

데이터 속성
및 이벤트

▪ 그리드의 각 칼럼의 데이터부에 대한 속성 정보 및 이
벤트 정보들이다.
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3. xFrame5 컴포넌트 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

3.2. 그리드 정보 아키텍처

아키텍처 상세 내용

Grid Header

Grid Row

Grid Column

Grid Item

번호 구분 설명

1 Grid Header
▪ 그리드의 각 컬럼의 헤더 정보가 표시
되는 영역이다.

2 Grid Row ▪ 그리드의 한 행을 의미한다.

3 Grid Column ▪ 그리드의 각 열을 의미한다.

4 Grid Item

▪ 그리드의 특정 행의 특정 칼럼을 의미
한다.

▪ 그리드에서 제공하는 API를 이용하면
각 그리드 아이템 단위로 동작을 수행
할 수 있다.
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3. xFrame5 컴포넌트 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

3.3. 탭 정보 아키텍처

아키텍처 상세 내용

TAB Component

Tab Properties

Tab_Item_1

Tab Item Properties

Tab_Item_n

…

Tab Events

Tab Item

Tab Item
Content

Panel

번호 구분 설명

1
Tab

속성 및
이벤트

▪ Tab 컴포넌트 자체의 속성 정보 및 이벤
트 정보들이다.

▪ Tab 컴포넌트 전체에 영향을 미치는 속
성들이다.

2
Tab 
Item
속성

▪ 탭의 각 아이템에 대한 속성 정보들이다.
▪ 탭의 아이템이 여러 개인 경우에는 각 탭
아이템별로 속성을 정의한다.

번호 구분 설명

1 Tab Item ▪ Tab 콘트롤은 각각의 여러 개의 탭 아이템으로 구성된다.

2
Tab

Content 
Panel

▪ Tab 콘트롤의 각각의 탭 아이템은 아이템별로 콘텐츠 영역
을 가진다.

▪ 탭 아이템 콘텐츠 영역에서는 직접 컴포넌트가 배치될 수
도 있고, 다른 화면을 링크를 걸 수 있다.
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4. xFrame5 이벤트 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

4.1. 단순 이벤트 아키텍처

아키텍처 상세 내용

UI Control

button_on_mouseup

Start

사용자가 버튼 클릭

xFrame Viewer

Fire Button Mouse Up Event

End

이벤트 후처리

Event
Parameter

이벤트 전처리
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4. xFrame5 이벤트 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

4.2. 리턴 이벤트 아키텍처

아키텍처 상세 내용

28

UI Control

tab_on_itemdelete

Start

Call deleteTab( )

xFrame Viewer

Fire Tab Item Delete Event

Return Value
== 1?

NoYes

End

“Yes” Case 처리 “No” Case 처리

Event Parameter
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5. xFrame5 데이터셋 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

5.1. 데이터셋 내부 아키텍처

아키텍처 상세 내용

EMP_ID EMP_NAME EMP_AGE
ROW
ID

RECORD
STATUS

RECORD
KEY

0045 홍길동 45 0 Update KEY_1

0049 김철수 36 1 Normal KEY_2

0023 박만수 43 2 Delete KEY_3

0012 장호영 33 3 Insert KEY_4

CURRENT_ROW

xDataSet 데이터 부 xDataSet 메타 데이터 부

UI 컴포넌트 바인드 정보

전체 레코드 갯수

상태 데이터 부
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5. xFrame5 데이터셋 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

5.2. 데이터셋 통신 아키텍처

아키텍처 상세 내용

업무 서버 시스템사용자 시스템

화면 데이터 셋

글로벌 데이터 셋

트랜잭션 URL 파라미터

화면 메타 정보

화면 데이터 셋

글로벌 데이터 셋

xFrame5
엔진

xDataSet5
라이브러리
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5. xFrame5 데이터셋 아키텍처

상세 아키텍처는 아래와 같다.

5.3. 데이터셋 흐름 아키텍처

아키텍처 상세 내용

사용자 시스템

업무 화면 xFrame5 엔진

입력 데이터 설정

업무 서버 시스템

업무 비즈니스 로직

입력 데이터 처리

출력 데이터 설정

출력 데이터 송신
(returnData 함수)

트랜잭션 발생
(requestsubmit 함수)

입력 데이터 송신

출력 데이터 수신

출력 데이터 처리

출력 데이터 처리 완료
트랜잭션 완료 함수 처리

(on_submitcomplete 이벤트)

출력 데이터

입력 데이터

출력 데이터




